
• Concepteur digital de contenus pédagogique et cms - UIMM (association nationale)
01/09/2025 - 02/09/2026 (alternance, 1an)                                                                       Paris, France

-

-

-

-

Créer des ressources pédagogiques digitales de tout type (e-learning, vidéos,     présentations
interactives, de réalité virtuelle) en utilisant différents outils (Genially, Uptale, Wooclap,
PowerPoint, Suite Adobe, Canva).
Concevoir des supports pour l'association nationale (vidéos promotionnelles, affiches ).

Maquetter et prépaper le lancement du futur site web de l'association nationale des Pôles
formation UIMM, sur la base d'un CMS type WordPress, qui présentera ses actualités et lui
permettra de communiquer auprès  des 28 pôles formation du réseau de l’UIMM.

Maquetter et participer à la refonte d’une plateforme pédagogique : EASi (LMS, utilisée par le
réseau des Pôles Formation UIMM pour dispenser des formations industrielles de manière
multimodale).

• Graphiste - Le Snatch Francais (vêtements sportifs)
04/2025 - 06/2025 (Stage, 3mois)                                                                         Aubervilliers, France

-

-

-

-

Conception d’éléments visuels pour soutenir le pôle communication.

Création de logos pour des collections textiles.

Création de contenus sur les réseaux sociaux (Instagram).

Participer à la gestion quotidienne de leur boutique Shopify (e-commerce)

- Gestion de projet (méthode agile)
- Développement d’un site internet
- Création d’identité graphique.
- Réalisation d’un court métrage.
- Conception d’un jeu vidéo en réalité virtuel.
- Réalisation d’un print (dépliant).

• DN MADE, Architecture espace publics
et contextes urbains

ENSAAMA (école d’art )
2022 - 2023

• Association

(Consulter portfolio)

(Consulter portfolio)

Découvrir la marque

EFREI  (école d’ingénieurs et numérique)

• BUT Métiers du Multimédia et de l’Internet 

UPEC et l’Institut universitaire de technologie de Sénart 
2023 - 2026

2026 - 2028

-Méthodologies de recherche utilisateur, prototypage et
tests UX

-Design et Graphisme 
-Audiovisuel et Motion Design

-Écriture et Narration

-Technologies Web et Intégration

-Pilotage de projets UX et gestion de la conception digitale

-Mise en œuvre de solutions de design d’expérience (UX/UI)

Formations Expériences professionnelle

Issu d’un BUT Métiers du Multimédia et de l’Internet (MMI) en parcours Création Numérique, j’ai
développé une polyvalence qui constitue aujourd’hui ma force principale. Ma formation ne s’est
pas limitée à l’esthétique visuelle, elle m’a permis de maîtriser l’ensemble de la chaîne de
production numérique. De la conception graphique avec la suite Adobe au développement
Front-End et à la gestion de CMS comme WordPress, je possède une vision à 360° des projets.

Projets collaboratifs 

• Marque de bière 

-  Gestion de projet (méthode agile)
-  Développement d’un site internet
-  Création d’identité graphique.
-  Réalisation d’un court métrage publicitaire.
-  Créations de contenus pour alimenter l’instagram
-  Production et brassage de la bière

• Mastère UX Design

UX/UI Designer et développeur Front-End
1 semaine école / 2 semaines entreprise

Linkedin : ConsulterMail : ando.tombozaza@gmail.com  
Téléphone : 07 49 36 61 79Adresse : 75008 Paris 

Approuvé pour l’étape suivante 

Hard skills

Soft skills

Langues

Adobe Photoshop, Illustrator, InDesign, After Effects,
Premiere Pro, Animate

HTML5, CSS3, JavaScript, Vue.js, C#, PHP,
WordPress (CMS)

ChatGPT, Gemini, Claude AI, ingénierie des prompts

Figma, wireframing, prototypage, tests utilisateur, user
journey, personas.

expression claire des besoins, facilitation, travail
en équipe pluridisciplinaire.

pilotage de livrables, respect des délais,
coordination avec les parties prenantes.

esprit critique, résolution de problèmes, gestion du stress
en environnement complexe.

-Français : Natif
-Anglais : B1 (Niveau professionnel).
-Espagnol : A2 .
-Malgache : C2 .

01/2024 - 06/2026( 6 mois)

10/2025 - 05/2026 ( 8 mois)

Communication et vulgarisation : 

Gestion de projet : 

Pensée analytique : 

Design d'interface : 

Modèles d’intelligence artificielle : 

Languages de programmation : 

La suite Adobe : 

Bureautique : 
Word, Excel, PowerPoint

05/2024 (bénévolat, 1 mois)                                                                                             Paris, France

-

-

-

-

Réceptionner les denrées à l’arrivée des camions

Trier les nombreuses denrées collectées en fonction des dates de consommation

Préparer les camions pour le transfert des denrées vers les centres de distribution.

Découvrir les coulisses de la logistique qui se cache derrière les distributions
alimentaires bien connues des Restos du Coeur !

• Tri de denrées alimentaires - Les Restos du Coeur (association)

Centre d’intérêt 
-Dessin (croquis d’observation, Manga), aquarelle

-Volley-ball en club ( poste de passeur)

-Photographie (paysages, rue)

-Longboard (downhill, Surfskate)

-Karting, Simracing

https://adoniaina.github.io/portfolio2.0/nextus.html
https://adoniaina.github.io/portfolio2.0/nextus.html
https://adoniaina.github.io/portfolio2.0/nextus.html
https://www.lesnatchfrancais.com/
https://adoniaina.github.io/portfolio2.0/infinite.html
https://adoniaina.github.io/portfolio2.0/infinite.html
https://www.linkedin.com/in/andoniaina-pascal-tombozaza-387b35312/
https://www.linkedin.com/in/andoniaina-pascal-tombozaza-387b35312/
https://www.linkedin.com/in/andoniaina-pascal-tombozaza-387b35312/
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